
ITビジネス基礎

観光業界DX人材養成事業



本科目のねらい

2

これからはあらゆるビジネスの現場でテクノロジー（IT利活用）とマー

ケティングの力が不可欠となるため、その基礎を習得する。



本科目のゴール

3

❏社会におけるITの利活用の動向、構成要素や仕組み全

般について習得し、説明することができる。

❏マーケティングや経営の基礎について習得し、説明す

ることができる。



全体の流れ

4

1. IT・マーケティングによる社会の変化とDX

2. IT基礎

3.ビジネス基礎

4.全体まとめ



全体スケジュール

5

時数 授業内容 時数 授業内容

1 ファイナンス基礎①
（資本主義と株式会社）

19 コンピューターがどういう構成で動いているかを知る
・ハードウェアとソフトウェア
・コンピューターを構成するいろいろな装置2 20

3 ファイナンス基礎②
（財務諸表と損益分岐点）

21 いろいろな用途のコンピューター
いろいろなアプリケーション4 22

5 商流と物流 23 ネットワークはどうやってつながるかを知る
・ネットワークでの住所の決め方6 24

7 社会の中の役割分担とビジネスモデル 25 無線LANはどうやってつながるか
・ネットワークにかかわる装置8 26

9 経営戦略の考え方とPDCAサイクル 27 インターネットがどういう構成で動いているかを知る
・回線とプロバイダー10 28

11 マーケティング基礎①
（基本プロセス）

29 ・Webのしくみ
・電子メールのしくみ12 30

13 マーケティング基礎②
（マーケティング変遷）

31 サイバーセキュリティとその脅威
・ウィルスとは ・不正アクセスとは14 32

15 テクノロジーと経営・事業の発展 33 サイバーセキュリティとその脅威
・パスワードの作法・セキュリティ事故16 34

17 テスト①（ビジネス分野） 35 テスト②（IT分野）

18 36



























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































振り返り

6

キーワード

ファイナンス、マーケティング、

テクノロジー、DX

本科目のゴール

❏ファイナンス、マーケティングの基礎を理解する

❏ ITの歴史、デジタル、ネットワーク、データ、セキュリテ

ィの基礎を理解する
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